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Merci d'avoir choisi Maken X. Nous vous
informons que ce logiciel est

exclusivement destiné a la console . : '_ ay
Dreamcast et vous conseillons de lire .\ - DINmMmaire

attentivement ce manuel avant de vous 40. LINTRODUCTION
lancer dans une partie de Maken X. 41. LE PROLOGUE

A MANETTE DREAMCAST
44. LE LANCEMENT

46. LES PARAMETRES
SONORES

46. VOTRE NOM

47. LE JEU
! 49. LA CARTE DU MONDE
S | 50. LECRAN
D'INFORMATIONS

> ’ECRAN D'ACTIONS
53. LES ACTIONS
PRINCIPALES
TECHNIQUE DE «
VERROUILLAGE »
JDETOUR CERVEAU »
ET LES POINTS PSI
56. LES OBJETS
LES PERSONNAGES
9. LE GLOSSAIRE

Maken X est compatible avec le Visual Memory
(VM), vendu séparément. Pour sauvegarder vos
fichiers de jeu, votre VM doit disposer de 10
blocs de mémoire libres.
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Jf protégera celle | aime. |

Il révélera une utdpie éternelle.

Mais il ne peut y avoir quiun seul futur.
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de la maneite.

Remargue : Une munal're Dreamms'r est

STICK
ANALOGIQUE

CROIX MULTI-
DIRECTIONNELLE

BOUTON START

MaFken X est un jeu pour un seul joueur. Veuillez connecter la manette
et fout autre périphérique & votre console Dreamcast avant de fallumer,
Insérez la manette’ dans laguelle sé trouve le Visual Memory (VM. vendu
séparément) dansie port de commande A. 1

Ne touchezjamais au stick analogique. ni aux boutons cnql&gjques G
ou D lorsque. vous mettez votre cansaie Dmmc:cusf sous tension. Vous

risqueriez dlors deprovoguer un dysfoncn@mnemem lors de Iinrﬁahscmon 1

.;

ire pour jouer a ce jeu,

nnumﬂa
is -,‘;Il ' : -:..r” i
mE.
BOUTON®
BouToN® \/
BOUTON ©
BOUTON
ANALOGIQUE *’ﬂ'“

DROIT - D’EXTENSION 2 :

| DEPLACEMENTS ____///~///

STICK ANALOGIQUE

Déplacer le personnage/le curseur ;
Pour parer les coups lors dun combat, mmn'fenez le stick
enfonce vers le bas.

CROIX MULTH, Déplacer le curseur

BOUTON @ ‘Sauter, sélectionner

BOUTON @ Annuler

BOUTON € Aftaguer

BOUTON @ | Activer la technigue de « var@ﬂill;@_e 0¥

BOUTON ANALOGIQUE| Maintenez-le enfonceé tout en utilisant le stick analogigue
GAUCHE afin debsefver les alentours

BOUTON ANALOGIQUE
DROIT

Maintenez-le enfencé tout en utilisant le stick analogique
pour vous déplacer vers le coté

% Vous avez la possibilité de modifier les commandes de Ia technique de
« verroulllage » dans le menu Options.
REMARQUE : Pour revenir & I'écran-itre @ fout moment du jeu, ﬂppuysz

simultanément et maintenez enfoncés les boutons ©, ©, @,

bouton Start.

(] ainsi que le

_

Assurez-vous dinserer le Vibration Pack
(vendu séparément) dans le port
d'extension 2 de la manette.
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Insérez le disque de Maken X dans le
compartiment CD de votire conscle Dreamcast
puis allumez cette derniere a l'aide du bouton
POWER. Lecran-titre s'affiche pour laisser ensuite
place a la démo. Pour afficher le menu principal
a partir de l'ecran-titre; appuyez sur le bouton
Start.

Commencez une nouvelle partie,

=

Continuez une partie précédemment sauvegardée.
Pour cela, utilisez le stick analogique ou la croix
mulfidirectionnelle afin de sélectionner un fichier de
sauvegarde puis appuyez sur le bouton @ pour
confirmer voire choix.

Modifiez tous les paramétres du jeu, Selectionnez
une options @ l'aide du stick.analogique ou de la
croix multidirectionnélle puls choisissez « EXIT »
(Quitter) pour appliquer vos modifications.

TYPE DE « VERROUILLAGE »

FOND SONORE

Sélectionner un type de « verroulliage ».
ACTIVER  Utllisez lebouton @ pour
activer la technigue de
« verroulllage ».
MAINTENIR Verrouillez une cible
uniguement lorsque le
bouten analogigue D est
maintenu enfonce.

SON

Choisissez entre une sortie audio
*STEREQ" (Speaker/Haut-parleur),
"STEREQ" (Headphones/Casgue) ou
"MONO."

EFFETS SONORES

Reglez le volume des effels sonores du
jeu.

Réglez le volume du fond sonore du
jeu.

VIBRATION PACK

Activez (ON) ou désactivez (OFF) le
Vibration Pack (sil est connecté).

PAR DEFAUT

Revenez aux parametres du jeu par
défaut.

QUITTER

Revenez a lecran-titre en appliquant
toutes vos modifications.
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Maken X f::m apr::-el 4 un systeme sonore terraphonlque qui vous permet d' en’rgndre -
les sons comme si vous étiez au centre de l'action. 4
Si vous utilisez un teléviseur stéréo, suivez les instructions données ci-dessous afin ]
d'cbtenir des effets sonores extrémernent réalistes.

Selectionnez "SOUND" (Son) dans le menu des Dphons puis choisissez "STEREC” i I

(Speaker/Haut-parleurs). Réglez vos haut-parleurs sur un angle de 10 a 15 degres & {

partir de votre position afin de créer un environnement idéal pour profiter ) |
1
¥

pleinement de Maken X !

VOTRE NOM

Au debut du jeu, lorsque vous vous eéfes familiarisé avec
lintrigue, vous avez la possibilité dinscrire un nom:.
Utilisez alors le stick analogique et la croix
multidirectionnelle pour sélectionner les lettres puis
appuyez sur le bouton & pour confirmer votre choix.

|

STICK ANALOGIQUE Déplacer le curseur

CROIX MULTI Retour arriere/Espace

BOUTON @ Entrer une lettre

BOUTON @ Retour arriére

BOUTCON € Revenir au Menu

BOUTON @ Effacer

BOUTON ANALOGIQUE D | Non utilisé

BOUTON ANALOGIQUE G | Non utilisé

BOUTON START Placer le curseur sur "END" (Fin/Ne valide pas votre choix)
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Maken X se compose de treis parties ; "Event Scenes’ (Scenes evenements),
"Action Scenes' (Scénes d'action) ef la "World Map® (Carfe du monde). Le jeu
passe sans arrét d'une partie a lautre.

1. SCENES EVENEMENTS //////

Ces scenes vous montrent I'évalution de I'histoire du jeu.
Sélectionnez une scene A l'alde du stick analogique puis
confirmez votre choix avee le bouton @ lorsgue vous avez
une décision a prendre.

Battez vos ennemis pour atteindre un personnage
important, Les scenes d'action influent sur le cours de
I'histolre.

Voyagez & travers le monde entier. Plus vous découvrez de
nouveaux pays, plus lintrigue du jeu vous est dévollee,
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(MENUPAUSE /7

En cours de partie; appuyez sur le bouton Start pour
afficher le menu Pause. Pour reprendre votre partie,
appuyez de nouveau sur le bouton Start.

Lorsque votre jauge de santé atteint 0, vous devez choisir
entre deux options : "Restart current stage” (Recammencer
le niveau actuel) ou "Restart from the world map” (Revenir a
la carte du monde).

Recommencer le niveau actuel  Recommencez le niveau que vous venez de
perdre, dans les mémes conditions gque
lorsgue vous l'avez commence.

Revenir a la carte du monde Revenez a la carfe du mende dans les
mémes conditions que lorsque vous avez
commence le niveau précédent.

HISTOIRES PARALLELES

L'histoire se découpe en plusieurs « histoires paraliéles » en fonction de
vos actions et de vos décisions. Vos réponses aux questions clés posées
dans les scenes evénements et vos actions dans les scénes d'action
influent sur le dénouement de ['histoire.
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SYMBOLE DE
NIVEAU

Indigue le niveau
que Vous pouvez
sélectionner.

Utilisez la Carte du Monde pour vous déplacer enfre les differents niveaux.
Appuyez sur le bouton @ pour afficher I'écran dinformations.

SYMBOLE PNJ
indique l'em-
placement des
personnages
principaux

Indique 'emplacement
des personnages sur
lesguels vous pouvez
effectuer un « détour
cerveau »,
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Appuyez sur le bouton @ & partir de la
carte du monde pour afficher Iécran
dinformations.

Le nom du Maken que vous avez
sélectionné.

Vous avez la possibilité d'effectuer un « détour cenveal » & candition gu'un

parsonnage dont le cerveau peut &tre « détoumid » se trouve dans le niveau.

DEBUT DU MIVEAL ... . Enfrez dans le niveau séleciionng.

DETOUR CERVEAL .. . Effectuez un « détour cerveau » SUr Un personnags
dont lecerveau paut ére « détoumeé » et gui se
trouve dans le niveauy,

y Consultez votre statut actuel et les données des personnages dont le
: cerveql peut &tre « détourns »,

@ NIVEAUDEPSI _////// Nl
| STATUT ............, Affichezles données des personnages dont le

Total de PSI actuel.
carveqau a &té « détourné»

© SAUVEGARDE _M— ; HISTOIRE. .. ... . Affichez les données des personnages donf le

cerveou peuf &fre « détournd ».

Sauvegardez une partie,

NOM DU __ h"m: hlnl‘
PERSONNAGE ot
#® Pour celag, votre carte memoire dolit disposer d'au moins 10 blocs libres NIVEAU DE « DETOUR | Hakke Andrey s
I de mémoire, Vous ne pouvez sauvegarder et charger des parties qu'a CERVEAU » NOM DE L'ATTAQUE
= partir de la carte mémoire insérée dans le port de commande A de . SANTE DU SPECIALE
la Dreamcast. PERSONNAGE POUVOIR DU
# En cours de sauvegarde, n'éteignez jamais volre console Dreamcast, PERSONNAGE
ne refirez pas la carte mémoire, le Vibration Pack ou encore la VITESSE DU o/ PUISSANCE DE SAUT

.l' : . E:‘TRF

T T/ 7

Appuyez sur le bouton @ & partir de 'écran de personnagef .
afin dafficher une explication sur l'attaque spéciale.

Chargez une parfie précédemment sauvegardee.
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Voici le descriptif de I'écran de scene daction avec une vue subjective.

NIVEAU DE « DETOUR
| o AU »
Niveau actuel de
« détour cerveau », ;

JAUGE PSI

JAUGE DE SANTE

La partie prend fin
des que cefte jauge
ast vide.

Nombre de points
PSI.

JAUGE EX

est pleine, vous avez
la possibilité
d'executer une
attaque spéciale,

SYMBOLEDEFIN /. /////7 K

C'est votre but @ atteindre dans un niveau. Placez-vous
dessus pour quitfer le niveau et revenir a la carte du
monde,

(MISEENGARDE ______////// |

Ces fleches poinfent dans la direction des ennemis qui
n'apparaissent pas encore 4 l'écran.
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ATTAQUE Attaquez & l'aide du bouton @,

Appuyez @ plusieurs reprises sur le
ATTAQUE MULTIPLE bouton. @ pour exécuter une

combinaison dattagues multiples.
Appuyez et maintenez enfoncé le

?gggﬁl;_'é bouton @ Jusqu'd ce que la jauge EX
soit pleine puis relachez afin
d'exécuter une ottague speciale.
Déviez les projectiles de vios

ESQUIVE advarsdires en appuyant sur le _
bouton @ au bon moment, Attention,

tous lesioblets ne peuvent pas éfre
déviés de leur frajectoire I

LES MOUVEMENTS/AUTRES /77 /7
BT scoute: on Lﬂtllsﬁr_iﬁe bouton @.
Maintenez enfoncé le stick

analogique vers le bas et appuyez
sur le bouton @ pour faire un pas en
arriere.

m Appuyez sur le stick analogique vers
le bas lorsgue votre adversaire vous
aftaque afin de parer ses coups.
Vous ne pouvez cependant pas
parer toutes les attaques |

T LU Arpuyez sur le bouton @ pour

actionner un interrupteur.
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La technigue de « verrouillage » vous permet de cibler automatiguement un
adversaire, Le curseur de « vemouillage » saffiche des gu'un ennemi vous
approche. Appuyez dlors sur le bouton @ pour afficher un réticule sur votre
ennemi. Pour annuler le « verroulllage », appuyez une nouvelle fois sur le bouton
@ La jouge rouge située au centre du réticule représente |'état de santé de

ladversaire. Vous avez la possibilite d'exécuter les actions squnivés en fonction
de votfre mise au point.

* Assignez au bouton analogigue D la fonction de « verrouillage » dans le menu
Options. Cette technidque est alors utilisable uniquemen'r lorsque le bouton
analogigue D est mc::mvanu enfonce.

A l'uﬁlchage du curseurde Appuyez sur Ia hpuron O pour
« verrouillage ».. verrouiller voire cible |

MOUVEMENTS SPECIAUX DE « VERROUILLAGE » |=

:{e1r \[[e]'W Appuyez sur €/® lorsque votre cible est |
verroulllée afin de tourner autour de
votre adversaire fout en lui faisant face.

Sautez tout en approchant vofre ennemi
m « verroulllé » afin de bondir au-dessus de *

lul et d'atterrr face & son dos. Attaguez-le

alors rapidement avant gu'l n'ait le

temps de réagir |

o

EN QUOI CONSISTE UN « DETOUR CERVEAU » ?

Maken a la possibilité de prendre possession
d'un nouveau corps en « détournant » le
cerveau de certains personngges. Yous pouvez
alors non seulement exécuter de nouvelles
actions mais aussi apprendre des informations
capitales pour le dénodement de lhistoire. Pour
effectuer un « détour cerveau » surun
personnage, ce demier doit posseder un
niveau de « détour cerveau.» inférieur ou égal
a celul du personnage que vous utilisez.

COMMENT EFFECTUER UN « DETOUR CERVEAU » g™

« Verrouillez » un personnage dont le cerveau peut étre

« détourné » afin d'afficher l'option "Brainjack this
character?' (« Détoumner » le cerveau de ce personnage ?).
puls sélectionnez “YES® (Oui).

LES POINTS PS/ & NIVEAU DE « DETOUR CERVEAU »

Pour « détourner » le cerveau d'un nouveau personnage,
vous devez atteindre le méme niveau de « detour cerveau »
que lui. Rassemblez un nombre fixe de points PSI pour
passer au niveau de « défour cerveau » supérieur.
Accumulez les points PSI en ramassant le PSI qui apparait
lorsque vous battez des adversaires.
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PETITE CAPSULE REGENERATRICE

Régéneére un peu velre jauge de sante.

GRANDE CAPSULE REGENERATRICE

Régénere considérablement votre jauge de santé.

CAPSULE ENTIEREMENT REGENERATRICE

Regénere entierement votre jauge de santé.

Ameliore votre pouvoir datfaque pendant une période
donnée,

Augmente vos points PSI .
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Une vie arfificielle
congue pour devenir
un instrument medical
exgeptionnel, capable
dextraire et de modifier le
, # . PSI. Sonvnom officiel est
"Maken', son nom d'usage est
: détermine par le joueur. |l
possedeun cerveau arfificiel et
le savoir dun adulte moyen. |l est
capable de penser et de prendre
des décisions. |l renferme également
un but caché.

Kay Sagami

Une étudiante du Lycee Jyusel.

Sa mére est décedée alors qu'elle
n'était encore qu'une enfant et elle fut donc
élevée par son pere, le scientifigue en chef de
IInstitut de Recherches de Kanazawa. Pleine de
respect et d'admiration pourson pere, elle
n'aspire gu'd une seule chose : devenir une
scientifique aussi brillante gue lui. 57



Chef Hiro Sagami
C'est le pére de Kay, il est
scientifique en chef de
[Institut de Recherches de
Kanazawa posséde Un

réle cle dans la création
de Maken.

Anne Miller
Chercheur Q llnstitut de
Recherches de
Kanazawa, elle est
responsable des
algorithmes geneatiques
PSidu Plan X. Elle se
considére comme Ia
grande soeur de Kay,

Kou Yamashiro B
Fils d'une trés riche
famille, il fut éleve par un
grand-pere tres
autoritaire dans le but de
devenir un jeune
japonals courageux. Kou
et Kay sont frés attaches
fun a lautre,
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Fei Chao Lee

Le professeur particulier
de Kay est un étudiant
parficipant & un :
programme d'échange et
originaire de Hong Kong,
Clest également un
Blademaster qui & pour mission de
révelller Maken.
e | Peter Jones
Chercheur ¢ [Institut de
Recherches de
Kanazawa, Il est
responsable du contrdle
de fout le systéme de
cerveau artificiel du Plan
X. C'est un homme rustre et
égocentrique. Peter et Anne se
connaissent depuis trés longtemps.

Fu Shou Lee
Dirigeant d'un groupe
de negociants chincis, il
est également a la téte
des Blademasters. C'est
le fondateur de llnstitut
de Recherches de
Kanazawa et c'est lui qui a demandé
& Hiro Sagami de développer
Maken.
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Ce plan a été congu pour développer un dispaosifif
médical, appelé *Maken,” qui peut exiraire et modifier
des fragments de PS], Il-fuf mis‘au point dans le plus
grand secret par Hifro Sagami, Anne Miller et Peter Jones
& linstitut de Recherches de Kanazawa.

/4R

Le PSI est une ame pouvant-étre manipulée dans une
autre dimension. Les émotions et les sens sont confrolés
par & PSI et non par le Cerveau. Les pensées ef les
sentiments sont fonction du PSI, mais ce dernier ne peut
&tre ni apercu, nl fouche puisauil qppurﬂen’r_ﬁ:-gns
autre dimension. Les gens concoivent encore assez
difficilement ce concept. -

' DETOUR CERVEAU » S/ //// |

La particularité principale de Maken est sa capacite @
prendre possession du cerveau humain et a contréler
son corps. Ce n'est pas le cerveau qui est physiguement
remplacé mais plutét le PSI, afin de conserver la
mémoire de I'hdte humain. Cest pour cette raison que
Maken utilise le savoir et les capacités de son hite
hurnain. Personne n'est encore capable dexpliquer
comment une chose développée dans un but
puremnent médical détient cet extraordinaire pouvoir.

59



.:L._. o ti:ﬂ,_:r‘.lﬁw'l"..--_-lll‘,": 'I_. N .. :rﬁtj I‘__l-'l._";ﬂ-;-_l-b'_.' ‘ﬁ‘_z'_jl}:_!'_ : LT

SO o R <
:ﬂug..f-!.yu:&qﬂ" = S R
BLADEMASTERS /77 W

Les Blademasters font partie  Ce syndicat du crime base a

d'une organisation de Hong Kong était a l'origine
personnes prétes a sacrifier composé de Blademasters,
leur propre vie afin de mais ces derniers eurent le
maintenir l'ordre dans le sentiment que leur but
monde. lls possedent un atait inutile et déciderent
géne spécial appele « Géne  alors de former une

D » &f ont été secrétement nouvelle faction. Aprés

choisis depuis la nuit des la restitution de Hong

temps pour empécher la Kong dia Chine, |

race humaine de sombrer nomibre de Sangokais

dans le chaos. s‘accrut considérablemet
jusqu'és la constitution £

dun véritable /4
réseau mondial. -
Selon certaines
rumeurs, ils
seraient :
'f&SpDhsuble& Ey
des Ly
catastropheas
qui surviennent
actuellement dans le monde entler.

HAKKE /)

Hakke est le nom genérique des chefs du
Sangokai. Les Hakke ont deformé leur PSI, ce
gui a eu une influence physigue sur leur
apparence.
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